COMPETENZE CHIAVE EUROPEE: Competenza alfabetica funzionale. Competenza digitale. Competenza personale, sociale e capacita diimparare ad imparare.
Competenza in materia di cittadinanza. Competenza imprenditoriale.

COMPETENZE TRASVERSALI
e Comprendere e comunicare
e Saper organizzare l'informazione
® Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio
® Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione
® Impostare e risolvere problemi
e Mettere in relazione, confrontare, inferire
e Sviluppare senso logico — critico, capacita di valutazione e creativita
e Organizzare in modo autonomo il proprio apprendimento, utilizzando varie modalita di formazione e informazione




> Interagire
nello scambio
comunicativo in
modo
pertinente
rispettando le
modalita

stabilite.

> Esprimersi
in modo chiaro
utilizzando un
lessico
adeguato allo
scopo.

Acqua
sorgente di
vita
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R

< Conversazioni: ascoltare e parlare.
< Ascolto e comprensione diletture
dell'insegnante.

< Parlato spontaneo, rispettando iturni
di parola.

L’alunno:

Partecipa a scambi
comunicativi (conversazione,
discussioni di classe o di gruppo)
con compagni e insegnanti
rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali
“diretti” o “trasmessi” dai media
cogliendone il  senso, le
informazioni principali e lo
scopo.




> Leggere e
comprendere
testi di vario
tipo

> Utilizzare

adeguatamente
la tecnica

della lettura ad
altavoce e
silenziosa.

Acqua
sorgente di
vita

L’alunno.

Legge e comprende testi di
vario tipo, continui e non
continui, ne individua il senso
globale e le informazioni

lwritipaldegilitzanglo stogtiegie di

Utilizza abilita funzionali allo
studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per
I"apprendimento di un
argomento dato e le mette in
relazione; le sintetizza, in
funzione anche dell’esposizione
orale; acquisisce il primo nucleo
di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere
facenti parte della letteratura
per I'infanzia, sia a voce alta sia in
lettura silenziosa e autonoma e
formula su di essi giudizi
personali.




>
Padroneggiare
la tecnica di
scrittura
strumentale.
> Scrivere
rispettando le
principali
regole
ortografiche.
> Produrre
testi di tipo
narrativo e
descrittivo
corretti,

coerenti e coesi.

Acqua
sorgente di
vita

L’alunno:

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e coerenti,
legati all’esperienza e alle
diverse occasioni di scrittura che
la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e
scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e
utilizza i piu frequenti termini
specifici legati alle discipline di
studio.




> Conoscere
e utilizzare le
convenzioni
ortografiche.

> Riconoscere
le principali
strutture
morfologiche e
sintattiche della
frase.

Acqua
sorgente di
vita

L’alunno:

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative
all'organizzazione logico-
sintattica della frase semplice,
alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali
connettivi.




Ascoltare con
tempi di
attenzione
progressivamen
te piu lunghi.

Interagire
negli scambi
comunicativi

in modo
pertinente
rispettando

le modalita
stabilite.
Comunicare
esperienze,
argomentazioni,
brevi relazioni.

utilizzando un
lessico
appropriato e
rispettando
I'ordine logico e
cronologico.
Esporre agli
insegnanti e ai
compagni
argomenti di
studio e di
ricerca.

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!
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Ascolto di testi di vario tipo.

Narrazioni di esperienze personali.

Dialoghi e conversazioni.
Lezioni su argomenti di studio.
Racconto di esperienze personali.

Conversazione su argomenti di
interesse
comune.

L’alunno:

Partecipa a scambi comunicativi
(conversazione, discussioni di
classe o di gruppo) con compagni
e insegnanti rispettando il turno
e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali
“diretti” o “trasmessi” dai media
cogliendone il  senso, le
informazioni principali e lo
scopo.




Leggere e
comprendere
vari tipi di testi.

Utilizzare
adeguatamente
la tecnica della
lettura ad alta
voce e silenziosa

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

L’alunno.

Legge e comprende testi di
vario tipo, continui e non
continui, ne individua il senso
globale e le informazioni
principali, utilizzando strategie di
lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo
studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per
"apprendimento di un
argomento dato e le mette in
relazione; le sintetizza, in
funzione anche dell’esposizione
orale; acquisisce il primo nucleo
di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere
facenti parte della letteratura
per I'infanzia, sia a voce alta sia in
lettura silenziosa e autonoma e
formula su di essi giudizi
personali.




>
Padroneggiare
la tecnica di
scrittura
strumentale.
> Scrivere

Hﬁn@tﬁmdo le

regole
ortografiche.

> Produrre
testi di tipo
narrativo e
descrittivo
corretti,
coerenti e coesi.

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

L’alunno:

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e coerenti,
legati all’esperienza e alle
diverse occasioni di scrittura che
la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e
scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e
utilizza i piu frequenti termini
specifici legati alle discipline di
studio.




> Conoscere
e utilizzare le
convenzioni
ortografiche.

> Riconoscere
le principali
strutture
morfologiche e
sintattiche della
frase.

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

L’alunno:

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative
all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice,
alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali
connettivi.
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Ascoltare con
tempi di
attenzione
progressivamen
te piu lunghi.
Interagire

negli scambi
comunicativi in
modo
pertinente
rispettando le
modalita
stabilite.
Comunicare
esperienze,
argomentazioni,
brevi relazioni
utilizzando un
lessico
appropriato e
rispettando
I'ordine logico e
cronologico.
Esporre  agli
insegnanti e ai
compagni

Per fare... un
albero

Ascolto di testi di vario tipo.

Narrazioni di esperienze personali.

Dialoghi e conversazioni.

Lezioni su argomenti di studio.
Racconto di esperienze personali.
Conversazione su argomenti di
interesse comune.

L’alunno:
Partecipa a scambi
comunicativi (conversazione,
discussioni di classe o di gruppo)
con compagni e insegnanti
rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
adeguato alla situazione.
Ascolta e comprende testi
orali “diretti” o “trasmessi” dai
media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo
scopo.




argomenti di
studio e di
ricerca.

Leggere e
comprendere
vari tipi di testi.
Utilizzare
adeguatamente
la tecnica
della lettura ad
alta voce e
silenziosa.

Per fare... un
albero

L’alunno.

Legge e comprende testi di
vario tipo, continui e non
continui, ne individua il senso
globale e le informazioni
principali, utilizzando strategie
di lettura adeguate agli scopi.
Utilizza abilita funzionali allo
studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per
"apprendimento di un
argomento dato e le mette in
relazione; le sintetizza, in
funzione anche dell’esposizione
orale; acquisisce il primo nucleo
di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere
facenti parte della letteratura
per l'infanzia, sia a voce alta sia
in lettura silenziosa e autonoma
e formula su di essi giudizi
personali.




>
Padroneggiare
la tecnica di
scrittura
strumentale.
> Scrivere
rispettando le
principali
regole
ortografiche.
> Produrre
testi di tipo
narrativo e
descrittivo
corretti,
coerenti e coesi.

Per fare... un
albero

L’alunno:

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e coerenti,
legati all’esperienza e alle
diverse occasioni di scrittura che
la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’uso

orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di alto
uso; capisce e utilizza i piu
frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

> Conoscere e
utilizzare le
convenzioni
ortografiche.

> Riconoscere
le principali
strutture
morfologiche e
sintattiche della
frase.

Per fare... un
albero

L'alunno:

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative
all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice,
alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali
connettivi.




Ascoltare con
tempi di
attenzione
progressivamen
te pil lunghi.
Interagire

negli scambi
comunicativi in
modo
pertinente
rispettando le
modalita
stabilite.
Comunicare
esperienze,
argomentazioni,
brevi relazioni
utilizzando un
lessico
appropriato e
rispettando
I'ordine logico e
cronologico.
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Paesaggio...in
forma

Ascolto di testi di vario tipo.

Narrazioni di esperienze personali.

Dialoghi e conversazioni.

Lezioni su argomenti di studio.
Racconto di esperienze personali.
Conversazione su argomenti di
interesse comune.

L’alunno:
Partecipa a scambi
comunicativi (conversazione,
discussioni di classe o di gruppo)
con compagni e insegnanti
rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
adeguato alla situazione.
Ascolta e comprende testi
orali “diretti” o “trasmessi” dai
media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo
scopo.




Esporre agli
insegnanti e ai
compagni
argomenti di
studio e di
ricerca.

> Leggere e
comprendere
testi di vario
tipo

> Utilizzare
adeguatamente
la tecnica

della lettura ad
alta voce e
silenziosa.

Paesaggio...in
forma

L’alunno.

Legge e comprende testi di
vario tipo, continui e non
continui, ne individua il senso
globale e le informazioni
principali, utilizzando strategie
di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo
studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per
"apprendimento di un
argomento dato e le mette in
relazione; le sintetizza, in
funzione anche dell’esposizione
orale; acquisisce il primo nucleo
di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere
facenti parte della letteratura
per l'infanzia, sia a voce alta sia
in lettura silenziosa e autonoma
e formula su di essi giudizi
personali.




>
Padroneggiare
la tecnica di
scrittura
strumentale.
> Scrivere
rispettando le
principali
regole
ortografiche.
> Produrre
testi di tipo
narrativo e
descrittivo
corretti,
coerenti e coesi.

Paesaggio...in
forma

L’alunno:

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e coerenti,
legati all’esperienza e alle
diverse occasioni di scrittura che
la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’uso

orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di alto
uso; capisce e utilizza i piu
frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

> Conoscere e
utilizzare le
convenzioni
ortografiche.

> Riconoscere
le principali
strutture
morfologiche e
sintattiche della
frase.

Paesaggio...in
forma

L'alunno:

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative
all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice,
alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali
connettivi.




METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate
Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming
Discussione libera e guidata
Percorsi autonomi di approfondimento
Storytelling
Utilizzo di tecnologie digitali
Lezione frontale

VERIFICHE
Osservazioni sistematiche

Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
Schede, questionari, saggi, interrogazioni.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
Osservazioni
Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali
Autobiografie cognitive
Rubriche valutative




TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI CLASSE TERZA

COMPETENZE DI BASE

YYYYYVYVYVYVYVYVYYVYY

Saper ascoltare e comprendere il significato essenziale di un testo letto dall'insegnante
Saper raccontare oralmente una semplice storia rispettandone I'ordine cronologico
Saper ricostruire verbalmente le fasi di un'esperienza vissuta a scuola o in altri contesti.
Saper leggere in modo corretto rispettando la punteggiatura.

Saper comprendere il contenuto essenziale di testi di diverso tipo.

Saper riconoscere in un breve testo personaggi, luoghi e tempi.

Saper scrivere rispettando le principali convenzioni ortografiche.

Saper produrre brevi testi con I'aiuto di tracce, schemi guida eimmagini.

Conoscere I'ordine alfabetico e saperlo utilizzare.

Saper riconoscere e rispettare le fondamentali difficolta ortografiche.

Saper riconoscere in una frase articoli, nomi, aggettivi qualificativi e verbi.

Saper riconoscere la frase completa.

Saper utilizzare un lessico adeguato alle richieste.




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:
Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia.
Competenza digitale. Imparare ad imparare

COMPETENZE TRASVERSALI

e Comprendere e comunicare

Saper organizzare I'informazione.

Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio.

Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione.
Impostare e risolvere problemi.

Comprendere ed utilizzare formulari, tabelle e altri strumenti.

Sviluppare senso logico —critico, capacita di valutazione e creativita




Competenze Matematica
> Leggere e scrivereii
numeri naturali in
notazione decimale.

> Comprendere il
significato delle operazioni
e 'applicazione logica
delle stesse in diverse
situazioni e contesti
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Acqua
Sorgente di

vita

< Numeri naturali entro il
500.

¢ Valore posizionale delle
cifre.

< Le quattro operazioni
«» Strategie di calcolo.

Competenze Matematica
> Percepiree
comunicare la propria
posizione e quella degli
oggetti nello spazio fisico.
> Rappresentare,
confrontare ed analizzare
figure geometriche,
individuandone varianti,
invarianti, relazioni
soprattutto a partire da
situazioni reali.

Acqua Sorgente di

vita

L’alunno si muove con
sicurezza nel calcolo scritto
e mentale con i numeri
naturali e sa valutare
I’'opportunita di ricorrere a
una calcolatrice.

Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riesce a risolvere facili
problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il
controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati
Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche,
ne  determina misure,
progetta e costruisce modelli
concreti di vario tipo.




Competenze Matematica
Rilevare dati significativi,
analizzare, interpretare e
sviluppare ragionamenti
sugli stessi, utilizzando
consapevolmente
rappresentazioni grafiche
e strumenti di calcolo.

> Usare il ragionamento
aritmetico per risolvere
situazioni problematiche
reali e interne alla

Acqua Sorgente di
vita

Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche,
ne  determina misure,
progetta e costruisce modelli
concreti di vario tipo.
Riconosce e quantifica, in
casi semplici, situazioni di
incertezza

Ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e
grafici). Ricava informazioni
anche da dati rappresentati
in tabelle e grafici.

disciplina
METODOLOGIA
» Cooperative learning
> Debate

> Didattica laboratoriale

> Flipped classroom

> Brainstorming

> Discussione libera e guidata

> Percorsi autonomi di approfondimento
> Storytelling

> Utilizzo di tecnologie digitali

> Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

= L’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving

= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni




VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
>» Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative




> Comprendere il
significato dei
numeri e i modi per
rappresentarli.

> Riconoscere nella
scrittura dei numeri
in base dieci, il
valore delle cifre.
> Utilizzare con
sicurezza le
tecniche e le
procedure del
calcolo aritmetico
scritto e mentale.
> Usare le
proprieta
nell’esecuzione di
calcoli

Siamo in tanti
tutti diversi.
Tutti
interessanti

< Rappresentazione dei numeri naturali in
base dieci entro 999.

« Il valore posizionale delle cifre.

% Esercizi di confronto, ordinamento,
numerazioni progressive e regressive con
numeri entro il 999, uso dei simboli<>=

< Moltiplicazioni in riga e in colonna con e

senza cambio con moltiplicatore di duecifre.

< Il migliaio: presentazione

< Moltiplicazioni per 10,100,1000.

< | termini della moltiplicazione.

< Proprieta della moltiplicazione
(commutativa e distributiva).

< Calcoli orali.

% Tabelline.

< La prova della moltiplicazione.

< Ladivisione: il concetto di ripartizione e
di contenenza.

< Ripasso della divisione come operazione
inversa della moltiplicazione.

Riconosce e quantifica, in casi
semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riesce a risolvere facili
problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il
controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati




> Confrontare e
analizzare figure
piane

Siamo in tanti
tutti diversi. Tutti
interessanti

> Utilizzare il
linguaggio della
logica.

> Utilizzare varie
strategie risolutive

Siamo in tanti
tutti diversi. Tutti
interessanti

Descrive il  procedimento
seguito e riconosce strategie di
soluzione diverse dalla propria.

METODOLOGIA
> Cooperative learning
> Debate
> Didattica laboratoriale
> Flipped classroom
> Brainstorming
> Discussione libera e guidata

> Percorsi autonomi di approfondimento

> Storytelling
> Utilizzo di tecnologie digitali
> Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

Costruisce ragionamenti
formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di
vista di altri.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni diverse di
oggetti matematici (numeri
decimali, frazioni, percentuali,
scale di riduzione...).

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli
strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano
utili per operare nella realta.




= ’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana
= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale




VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Osservazioni

> Compiti autentici bimestrali
> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative.

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.

> Conoscere la Per fare
convenzione di .un albero
scrittura dei numeri
naturali e il valore
delle cifre.

> Comprendere il
significato di
frazione.

> Eseguire le
operazioni con i
numeri interi e
mostrare padronanza
degli algoritmi

| termini della divisione.
«» Divisioni in riga e colonna.
«» La prova della divisione.

< Le proprieta invariantiva della divisione e

relativo uso nel calcolo scritto e orale.
«» |l significato operativo dello zero e
dell'uno nella divisione.

«» Scrittura della frazione e termini.
< Riconoscimento della funzione del
numeratore, denominatore, linea di
frazione..

< Le unita frazionarie.

« Le frazioni complementari.

«» Collocazione di frazioni, con lo stesso
denominatore, sulla linea dei numeri.
« La frazione decimale.

Riconosce e quantifica, in
casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi
che coinvolgono aspetti
logici e matematici.




> Rappresentare,
confrontare ed
analizzare figure
geometriche,
individuandone
varianti, invarianti,
relazioni soprattutto
a partire da situazioni
reali.

Per fare .un
albero

> Rilevare dati
significativi,
analizzare,
interpretare e
sviluppare
ragionamenti sugli
stessi, utilizzando
consapevolmente
rappresentazioni
grafiche e

strumenti di calcolo.
> Riconoscere e
risolvere problemi di
vario genere,
individuando le

strategie appropriate.

> Riconoscere e
utilizzare le misure
convenzionali di
lunghezza.

> Riconoscere i
multiplie |
sottomultipli del
metro.

> Passare da una
misura espressa in
una data unita a
un’altra a essa
equivalente

Per fare .un
albero

Riesce a risolvere facili
problemi in tutti gli ambiti
di contenuto, mantenendo
il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati

Costruisce  ragionamenti
formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee
e confrontandosi con il
punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni diverse di
oggetti matematici
(numeri decimali, frazioni,
percentuali, scale di
riduzione...).




METODOLOGIA
> Cooperative learning
> Debate
> Didattica laboratoriale
> Flipped classroom
> Brainstorming
> Discussione libera e guidata
> Percorsi autonomi di approfondimento
> Storytelling
> Utilizzo di tecnologie digitali
> Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

= L'uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

> Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive

> Rubriche valutative




> Conoscere la convenzione di
scrittura e i dei numeridecimali
e il valore delle cifre.

> Eseguire classificazioni con
numeri decimali

Paesaggio
in forme

¢ Rappresentazione grafica dei
numeri decimali.

«» Il valore posizionale delle cifre
in un numero decimale.

«» Scomposizione e ricomposi-
zione di numeri decimali.

« Relazione d'ordine (<,=,>) tra
numeri decimali.

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli
strumenti matematici che ha




imparato ad utilizzare siano
utili per operare nella realta.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni diverse di
oggetti matematici (numeri
decimali, frazioni, percentuali,
scale di riduzione...).

> Misurare il perimetro di Paesaggio in
poligoni forme
> Conoscere e utilizzare le Paesaggio in
principali unita di misura forme

convenzionale per effettuare
misurazioni e stime.

> Riconoscere e risolvere
problemi di vario genere,
individuando le strategie
appropriate.

> Riconoscere multipli e
sottomultipli di litro e chilo. >
Passare da una misura
espressa in una data unita a
un’altra a essa equivalente

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli
strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano
utili per operare nella realta.




METODOLOGIA
> Cooperative learning
> Debate
> Didattica laboratoriale
> Flipped classroom
> Brainstorming
> Discussione libera e guidata
> Percorsi autonomi di approfondimento
> Storytelling
> Utilizzo di tecnologie digitali
> Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

= L’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni




VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

» Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive

> Rubriche valutative

TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI CLASSE ---111----

YVY YVYY Y Y VYY VY VY VY

Contare oralmente in modo progressivo e regressivo entro il 100.

Riconoscere il valore posizionale delle cifre entro il 100.

Leggere e scrivere i numeri naturali sia in lettere che in cifre entro il 100.

Eseguire, con i numeri naturali, addizioni in colonna con un cambio (dalle unita alle decine).
Eseguire sottrazioni con un prestito (dalle decine alle unita).

Raggruppare, contare e memorizzare le numerazioni

Risolvere semplici situazioni problematiche relative alla vita quotidiana.

Leggere e comprendere il testo di un semplice problema matematico.

Cogliere le informazioni relative al problema e individuarne i dati.

Risolvere problemi con una domanda ed un’operazione anche attraverso una rappresentazione grafica.
Conoscere le principali figure geometriche piane e solide e ritrovarle nell’esperienza dell’ambiente.

Effettuare misure con oggetti e strumenti elementari ed esprimerle secondo unita di misure convenzionali enon.
Compiere semplici rilevamenti statistici in situazioni tratte dalla vita quotidiana, in casa e a scuola.







COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: Consapevolezza ed espressione culturale. Competenze sociali e civiche. Imparare ad imparare.
COMPETENZE TRASVERSALI

e Comprendere e comunicare

® Saper organizzare I'informazione.

® Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio.

® Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione.
® Impostare e risolvere problemi.

o Comprendere ed u+lizzare formulari, tabelle e altri strumen+.

e Sviluppare senso logico- critico/capacita di valutazione e creativita.




> Conoscere e
memorizzare
sequenze
temporali

> Riordinare
fatti ed eventi

PROGETTAZIONE CLASSE TERZA STORIA a.s. 2025/2026

Acqua
sorgente di
vita

+ Gli indicatori temporali

< Avanti Cristo e Dopo Cristo
< Strumenti convenzionali per la

misurazione del tempo

L’alunno:

riconosce elementi significativi
del passato del suo ambiente di
vita. Riconosce e esplorain
modo via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio e comprende
I'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni. Individua le
relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.




> Usare tracce
del passato per
produrre
informazioni e
ricavare
semplici
conoscenze

> Analizzare e
comprendere
diversi
documenti

Acqua
sorgente di
vita

-L’alunno:

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti. Comprende i testi
storici proposti e sa individuarne
le caratteristiche.




> Riconoscere
relazioni tra gli
eventi

> |nterpretare
le testimonianze
del passato per
comprendere
quadri di civilta

Acqua
sorgente di
vita

L'alunno:

-Usa carte geo-storiche, anche
con l'ausilio di strumenti
informatici.

Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.

>
Rappresentare
conoscenze e
concetti appresi
in relazione al
tempo

Acqua
sorgente di
vita

L’alunno:

-Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la storia
dell’'umanita dal paleolitico alla
fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di
confronto con la
contemporaneita. Comprende
aspetti fondamentali del passato
dell’ltalia dal paleolitico alla fine
dell'lmpero romano
d’Occidente, con possibilita di
apertura e di confronto con la
contemporaneita




PROGETTAZIONE CLASSE TERZA STORIA a.s. 2025/2026

L’alunno:
Le ere geologiche riconosce elementi significativi
del passato del suo ambiente di
vita. Riconosce e esplorain
modo via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio e comprende
I'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni. Individua le
relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.

Siamo in tanti
tutti diversi
Conoscere e .tutti
memorizzare interessanti!
sequenze
temporali
Riordinare
fatti ed eventi.




> Usare tracce
del passato per
produrre
informazioni e
ricavare
semplici
conoscenze

> Analizzare e
comprendere
diversi
documenti

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

-L’alunno:

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti. Comprende i testi
storici proposti e sa individuarne
le caratteristiche.




> Riconoscere
relazioni tra gli
eventi

> Interpretare
le testimonianze
del passato per
comprendere
quadri di civilta

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

L’alunno:

-Usa carte geo-storiche, anche
con l"ausilio di strumenti
informatici.

Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.

>
Rappresentare
conoscenze e
concetti appresi
in relazione al
tempo

Siamo in tanti
tutti diversi
.tutti
interessanti!

L’alunno:

-Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la
storia dell’'umanita dal
paleolitico alla fine del mondo
antico con possibilita diapertura
e di confronto con la
contemporaneita. Comprende
aspetti fondamentali del passato
dell’ltalia dal paleolitico alla fine
dell'lmpero romano
d’Occidente, con possibilita di
apertura e di confronto con la
contemporaneita




> Conoscere
memorizzare
sequenze
temporali
> Riordinare
fatti ed eventi

PROGETTAZIONE CLASSE TERZA STORIA a.s. 2025/2026

Per fare... un

e
albero

Le ere geologiche

L’alunno:

riconosce elementi significativi
del passato del suo ambiente di
vita. Riconosce e esplorain
modo via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio e comprende
I'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni. Individua le
relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.




> Usare tracce
del passato per
produrre
informazioni e
ricavare
semplici
conoscenze

> Analizzare e
comprendere
diversi
documenti

Per fare... un
albero

-L’alunno:

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti. Comprende i testi
storici proposti e sa individuarne
le caratteristiche.




> Riconoscere
relazioni tra gli
eventi

> |nterpretare
le testimonianze
del passato per
comprendere
quadri di civilta

Per fare... un
albero

L'alunno:

-Usa carte geo-storiche, anche
con l'ausilio di strumenti
informatici.

Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.

>
Rappresentare
conoscenze e
concetti appresi
in relazione al
tempo

Per fare... un
albero

L’alunno:

-Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la storia
dell’'umanita dal paleolitico alla
fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di
confronto con la
contemporaneita. Comprende
aspetti fondamentali del passato
dell’ltalia dal paleolitico alla fine
dell’'Impero romano
d’Occidente, con possibilita di
apertura e di confronto con la
contemporaneita




> Conoscere e
memorizzare
sequenze
temporali
> Riordinare
fatti ed eventi

Paesaggio...in
forma

Le ere geologiche

L’alunno:

riconosce elementi significativi
del passato del suo ambiente di
vita. Riconosce e esplorain
modo via via pil approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio e comprende
I'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni. Individua le
relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.




> Usare tracce
del passato per
produrre
informazioni e
ricavare
semplici
conoscenze

> Analizzare e
comprendere
diversi
documenti

Paesaggio...in
forma

-L’alunno:

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti. Comprende i testi
storici proposti e sa individuarne
le caratteristiche.




> Riconoscere
relazioni tra gli
eventi

> |nterpretare
le testimonianze
del passato per
comprendere
quadri di civilta

Paesaggio...in
forma

L'alunno:

-Usa carte geo-storiche, anche
con l'ausilio di strumenti
informatici.

Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.

>
Rappresentare
conoscenze e
concetti appresi
in relazione al
tempo

Paesaggio...in
forma

L’alunno:

-Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la storia
dell’'umanita dal paleolitico alla
fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di
confronto con la
contemporaneita. Comprende
aspetti fondamentali del passato
dell’ltalia dal paleolitico alla fine
dell'lmpero romano
d’Occidente, con possibilita di
apertura e di confronto con la
contemporaneita




METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate
Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming
Discussione libera e guidata
Percorsi autonomi di approfondimento
Storytelling
Utilizzo di tecnologie digitali
Lezione frontale

VERIFICHE
Osservazioni sistematiche

Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
Schede, questionari, saggi, interrogazioni.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
Osservazioni
Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali
Autobiografie cognitive
Rubriche valutative




TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI CLASSE TERZA
Riordinare fatti ed eventi in successione cronologica
Individuare relazioni di causa- effetto
Osservare e confrontare la vita del passato con quella del presente
Distinguere e confrontare fonti di vario tipo
Riconoscere la differenza tra mito, leggenda e racconto storico
Riconoscere le testimonianze storiche presenti sul territorio
Conoscere le tappe fondamentali della preistoria

Comprendere semplici grafici, racconti orali e disegni utilizzando un lessico specifico




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:

Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia.
Competenza digitale. Imparare ad imparare

COMPETENZE TRASVERSALI

e Comprendere e comunicare

e Saper organizzare 'informazione.

® Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio.

e Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione.
e Impostare e risolvere problemi.

e Comprendere ed utilizzare formulari, tabelle e altri strumenti.

e Sviluppare senso logico- critico/capacita di valutazione e creativita




PROGETTAZIONE CLASSE - llI - DISCIPLINA GEOGRAFIA a.s. 2025/2026

> QOrientarsi
nello spazio

Acqua
sorgente
di vita

«» Conoscere le caratteristiche di un
paesaggio.

L'alunno si orienta nello
spazio circostante e sulle
carte geografiche,
utilizzando riferimenti

topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della

geo-graficita per
interpretare carte
geografiche e globo

terrestre, realizzare semplici
schizzi cartografici e carte

tematiche, progettare
percorsi e itinerari di viaggio

Ricava informazioni
geografiche da una pluralita
di fonti (cartografiche e
satellitari, tecnologie digitali,
fotografiche, artistico-
letterarie).

Riconosce e denominai
principali «oggetti»
pianure, coste, colline, laghi,
mari, oceani, ecc.).

Individua i caratteri che
connotano i paesaggi (di
montagna, collina, pianura,




Leggere le
caratteristiche
di un territorio
utilizzando il
linguaggio e gli
strumenti
specifici della
disciplina

Acqua sorgente
divita

vulcanici, ecc.) con
particolare attenzione a
quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e
di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali
della storia le progressive
trasformazioni operate
dalluomo sul paesaggio
naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico €& un sistema
territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici
legati da rapporti di
connessione e/o di
interdipendenza.




>

VVVYVYVYYVYYVYY

Conoscere le Acqua sorgente
caratteristiche divita
di un paesaggio

> Conoscere le | Acqua sorgente
caratteristiche divita

fisiche del
territorio

METODOLOGIA

METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate

Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming

Discussione libera e guidata
Percorsi autonomi di approfondimento
Storytelling

Utilizzo di tecnologie digitali
Lezione frontale




>

VV VY

VERIFICHE

Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative

>

VVVYVYYVYY

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative

Orientarsi nello Siamo in
spazio tanti tutti
diversi
Tutti
interes-
santi

< Strumenti di orientamento

L’alunno si orienta nello spazio
circostante e  sulle carte
geografiche, utilizzando
riferimenti topologici e punti
cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-
graficita per interpretare carte
geografiche e globo terrestre,
realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche,
progettare percorsi e itinerari di
viaggio

. Ricava informazioni geografiche
da una pluralita di fonti




(cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche,
artistico-letterarie).

Riconosce e denomina i principali
«oggetti» geografici fisici (fiumi,
monti, pianure, coste, colline,
laghi, mari, oceani, ecc.).

Individua i caratteri che
connotano i paesaggi (di
montagna,  collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare
attenzione a quelli italiani, e
individua analogie e differenze
con i principali paesaggi europei e
di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della
storia le progressive
trasformazioni operate dall’'uomo
sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico e un sistema
territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da rapporti
di connessione e/o di
interdipendenza.




> Leggere le
caratteristiche
di un territorio
utilizzando il
linguaggio e gli
strumenti
specifici della
disciplina

Siamo in tanti
diversi Tutti int
santi

> Conoscere le
caratteristiche
di un paesaggio

Siamo in tanti
tutti diversi
Tutti interes-
santi




> Conoscere le | Siamo in tanti

caratteristiche tutti diversi
fisiche del Tutti interes-

territorio santi

METODOLOGIA

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate

Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming

Discussione libera e guidata
Percorsi autonomi di approfondimento
Storytelling

Utilizzo di tecnologie digitali
Lezione frontale

VERIFICHE

> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE




Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative







Conoscere le
caratteristiche di
un paesaggio

PER FARE UN
ALBERO

-
I
o
=
V]
0]
—
Q
c
>
[
Q.
o
3
Y]
=
o

> Conoscere le
caratteristiche
fisiche del
territorio

PER FARE UN
ALBERO

% |l mare e 'uomo

METODOLOGIA

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate

Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming

Discussione libera e guidata

Storytelling
Utilizzo di tecnologie digitali

Percorsi autonomi di approfondimento




> Lezione frontale
VERIFICHE
> Osservazioni
> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
>» Compiti autentici bimestrali
> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

VVVYVYYY

Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative

> QOrientarsi Paesaggio in
nello spazio forme

% Strumenti di orientamento

L’alunno si orienta nello

spazio circostante e sulle




carte geografiche,
utilizzando riferimenti
topologici e punti
cardinali.

Utilizza il linguaggio della

geo-graficita per
interpretare carte
geografiche e globo
terrestre, realizzare
semplici schizzi

cartografici e  carte
tematiche, progettare
percorsi e itinerari di
viaggio

Ricava informazioni
geografiche  da una
pluralita di fonti
(cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali,
fotografiche, artistico-
letterarie).

Riconosce e denomina i
principali «oggetti»
geografici fisici  (fiumi,
monti, pianure, coste,
colline, laghi, mari,
oceani, ecc.).

Individua i caratteri che
connotano i paesaggi (di

montagna, collina,
pianura, vulcanici, ecc.)
con particolare

attenzione a quelli italiani,




e individua analogie e
differenze con i principali
paesaggi europei e di altri
continenti.

Coglie nei  paesaggi
mondiali della storia le
progressive
trasformazioni  operate
dall’'uomo sul paesaggio
naturale.

Si rende conto che lo
spazio geografico & un
sistema territoriale,
costituito da elementi
fisici e antropici legati da
rapporti di connessione
e/o diinterdipendenza.

PAESAGGIO IN
FORME
> Leggere le PAESAGGIO IN
caratteristiche di FORME

un territorio
utilizzando il
linguaggio e gli
strumenti
specifici della
disciplina

v Distinguere e riconoscere diversi
tipi di informazioni.

v Descrivere ambienti naturali e
antropici utilizzando il lessico
appropriato

«» Origine della pianura
< Origine delle montagne
«* Origine delle colline




> Conoscere le PAESAGGIO IN
caratteristiche FORME

fisiche del
territorio

METODOLOGIA

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

METODOLOGIA
Cooperative learning
Debate

Didattica laboratoriale
Flipped classroom
Brainstorming

Discussione libera e guidata
Percorsi autonomi di approfondimento
Storytelling

Utilizzo di tecnologie digitali
Lezione frontale

VERIFICHE
> Osservazioni
> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali
> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative




VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative

OO0Oo0OoOood

TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI CLASSE ---III----

Orientarsi in base gli indicatori topologici per muoversi consapevolmente nello spazio circostante
Leggere semplici rappresentazioni cartografiche utilizzando la legenda

Esplorare il territorio circostante attraverso I'osservazione diretta

Riconoscere gli elementi fisici e antropici di un paesaggio

Riconoscere gli elementi caratteristici dei diversi ambienti: mare, montagna, pianura

Intuire le relazioni esistenti tra i vari elementi di un ambiente

Comprendere che il territorio € uno spazio organizzato e modificato dalle attivita umane

Y VY VY VYY VY




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:

Competenza matematica e competenza di base in scienza e tecnologia. Competenze digitali. Imparare ad imparare.

COMPETENZE TRASVERSALI

o Comprendere e comunicare

® Saper organizzare I'informazione.

e Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio;

® Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione.
e Impostare e risolvere problemi.

o Comprendere ed utilizzare formulari, tabelle e altri strumenti.

e Sviluppare senso logico- critico/capacita di valutazione e creativita.




> Conoscere alcune
caratteristiche e
proprieta dell’acqua
e i passaggi di stato

Acqua
sorgente
di vita

L’acqua e i passaggi di stato.

L’alunno sviluppa atteggiamenti di
curiosita e modi di guardare il
mondo che lo stimolano a cercare
spiegazioni di quello che vede
succedere.

> Conoscere la
funzione dello
scienziato.

> Conoscere le fasi

del metodo
scientifico

sperimentale.

Acqua sorgente di
vita

Esplora i fenomeni con un
approccio scientifico: con l'aiuto
dell’insegnante, dei compagni, in
modo autonomo




osserva e descrive lo svolgersi dei
fatti, formula domande, anche sulla
base di ipotesi personali, propone e
realizza semplici esperimenti.

> Conoscere dovee | Acqua sorgente di
come l'acqua si vita

presenta in natura.
> Comprendere che
I”acqua non e
inesauribile e

individuare
comportamenti
idonei al suo
risparmio.
METODOLOGIA
O Cooperative learning
O Debate

O Didattica laboratoriale

O Flipped classroom

O Brainstorming

O Discussione libera e guidata

O Percorsi autonomi di approfondimento
O Storytelling

O Utilizzo di tecnologie digitali

» » Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

= L’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni




VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

> Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative




> Conoscere
alcune
caratteristiche e
proprieta dei liquidi
e dei

solidi.

Siamo in
tanti tutti
diversi....
Tutti
interessa
nti

< Solidi e liquidi.

> Conoscere le
differenze tra
liquidi e solidi.

Individua nei fenomeni somiglianze e
differenze, fa misurazioni, registra
dati significativi, identifica relazioni
spazio/temporali

Individua aspetti quantitativi e
qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di
livello adeguato, elabora semplici
modelli

Siamo in tanti tutti
diversi.... Tutti
interessanti

< Solidi e liquidi.

> Conoscere dove
e come sitrovanoi
liquidi e solidi in

natura.

Siamo in tanti tutti
diversi Tutti
interessanti

Riconosce le principali caratteristiche
e i modi di vivere di organismianimali
e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e
dello sviluppo del proprio corpo, nei
suoi diversi organi e apparati, ne
riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli
intuitivi ed ha cura della sua salute.

Ha atteggiamenti di cura verso
I'ambiente scolastico che condivide
con gli altri; rispetta e apprezza il
valore dell’ambiente sociale e
naturale.

Espone in forma chiara cio che ha
sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet,
discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui
problemi che lo interessano.




METODOLOGIA

O Cooperative learning

O Debate

O Didattica laboratoriale

O Flipped classroom

O Brainstorming

O Discussione libera e guidata

O Percorsi autonomi di approfondimento

O Storytelling

O Utilizzo di tecnologie digitali

O Lezione frontale

O

O Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze
O = L'uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

O = Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
O = Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
> VERIFICHE
>  Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
Osservazioni
Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.

Autobiografie cognitive

>
>
> Compiti autentici bimestrali
>
> Rubriche valutative




Conoscere
alcune
caratteristiche
del terreno

Per fare ... un
albero

> Conoscere
alcune
caratteristiche
del terreno
attraverso
I'osservazione e
semplici attivita
pratiche.

Per fare ...
un albero

R

tipi di terreno.

< Gli strati e la composizione didiversi

L’alunno sviluppa atteggiamenti di
curiosita e modi di guardare il mondo
che lo stimolano a cercare spiegazioni
di quello che vede succedere

. Esplora i fenomeni con un approccio
scientifico: con I'aiuto
dell’insegnante, dei compagni, in
modo autonomo

osserva e descrive lo svolgersi dei
fatti, formula domande, anche sulla
base di ipotesi personali, propone e
realizza semplici esperimenti.

«» Le caratteristiche di diversi tipi di
terreno (permeabilita, stratificazione
ecc.).

Individua nei fenomeni somiglianze e
differenze, fa misurazioni, registra
dati significativi, identifica relazioni
spazio/temporali




> Conoscere la | Perfare...un Individua aspetti quantitativi e

struttura del albero
terreno e gli
esseri viventi
che lo abitano.

qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di
livello adeguato, elabora semplici
modelli

METODOLOGIA
O Cooperative learning
O Debate
O Didattica laboratoriale
O Flipped classroom
O Brainstorming
O Discussione libera e guidata
O Percorsi autonomi di approfondimento
O Storytelling
O Utilizzo di tecnologie digitali

> » Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

= L’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni




VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

>»  Osservazioni
> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative.




> Riconoscere
materiali naturali e
artificiali.

Paesaggio in
forme

V Individuare alcune proprieta dei materiali
di uso comune.

L’alunno sviluppa atteggiamenti di
curiosita e modi di guardare il
mondo che lo stimolano a cercare
spiegazioni di quello che vede
succedere

Esplora i fenomeni con un approccio
scientifico: con I'aiuto
dell'insegnante, dei compagni, in
modo autonomo

Osserva e descrive lo svolgersi dei
fatti, formula domande, anche sulla
base di ipotesi personali, propone e
realizza semplici esperimenti.

> Rilevare alcune
caratteristiche
relative alla vita
delle piante

Paesaggio.. in
forme

Individua nei fenomeni somiglianze
e differenze, fa misurazioni, registra
dati significativi, identifica relazioni
spazio/temporali

Individua aspetti quantitativi e
qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi
di livello adeguato, elabora semplici
modelli.




> Conoscere e Paesaggio.. in
comprendere il forme
significato di
ecosistema.

> Comprendere
come gli esseri
viventi sviluppano
forme di
adattamento al loro
ambiente di vita.

METODOLOGIA
O Cooperative learning
O Debate

O Didattica laboratoriale

O Flipped classroom

O Brainstorming

O Discussione libera e guidata

O Percorsi autonomi di approfondimento
O Storytelling

O Utilizzo di tecnologie digitali

O Lezione frontale

O Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

H=t"uso deffe 1C T e delfamatematica per migliorare fa vita quotidiana

LI'="Didattica In amDbIto Scientiiico-matemaltico orientata alla collaborazione e problem Solving




O = Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale
O
O

VERIFICHE



VERIFICHE

Osservazioni sistematiche

Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

>»  Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive

> Rubriche valutative

TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI  SCIENZE CLASSE --111-----

> Comprendere esempi pratici di alcune trasformazioni elementari dei materiali.

> Riconoscere i diversi elementi di un ecosistema naturale o controllato/modificato dall’'uomo.
> Conoscere le grandezze fondamentali

> QOsservare e descrivere le parti della pianta.

> QOsservare e descrivere glianimali.

> Conoscere le principali strutture e funzioni degli organismi viventi.

> |ndividuare i rapporti tra mondo animale e mondo vegetale.

> Comprendere la necessita del rispetto dell’ambiente







COMPETENZE CHIAVE EUROPEE: « COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA.
o COMPETENZA DIGITALE

COMPETENZE TRASVERSALI

o Comprendere e comunicare
® Saper organizzare I'informazione.
® Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio.
e Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione.
® Impostare e risolvere problemi.
e Comprendere ed utilizzare formulari, tabelle e altri strumenti.
e Sviluppare senso logico —critico, capacita di valutazione e creativita




> Eseguire
semplici
misurazioni e
rilievi
sull’ambiente
scolastico e/o
sulla propria
abitazione.

> Leggere
informazioni
utili da guide
d'uso o
istruzioni.

> Impiegare
alcune regole
del disegno per
rappresentare

> Effettuare
esperienze sulle
proprieta dei
materiali pit
comuni.
>Rappresentar
eidati
dell’osservazion
e attraverso
tabelle,
diagrammi,
disegni, anche
con l'utilizzo di
programmi
multimediali

semplici oggetti.

(1°) Acqua
Sorgente Di Vita

(2°) Siamo in
tanti...tutti
diversi...tutti
interessanti

3°) Per fare un
albero

(4°) Paesaggio
in...forma

PROGETTAZIONE CLASSE I1l DISCIPLINA TECNOLOGIA a.s. 2025/2026

% Misurazioni con strumenti di
misurazione convenzionali e
non.

< Rappresentare i dati
graficamente, anche con
I'utilizzo di programmi
multimediali (ad es. Painto
Microsoft Excel).

< Utilizzo di programmi
multimediali per la
videoscrittura e per la
rappresentazione con tabelle,
mappe ecc.

< Attivita di pixel art

«» Attivita di coding unplugged e
con l'utilizzo di programmi
informatici

*L’alunno riconosce e identifica
nell’ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo
artificiale.

*E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia, e del relativo
impatto ambientale.

*Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di
spiegarne il funzionamento.

*Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

*Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di farne
un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

*Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico o strumenti
multimediali.

* Inizia a riconoscere in modo critico
le caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.




> Effettuare
stime
approssimative
su pesi 0 misure
di oggetti
dell’ambiente
scolastico e
familiare.

> Intuire le
conseguenze di
decisioni o
comportamenti
personali o
relative alla
propria classe.
> Immaginare
possibili
miglioramenti di
oggetti .

> Intuire la
fabbricazione di
un semplice
oggetto
elencando gli
strumentiei
materiali
necessari.

> Utilizzare le
informazioni
per una ricerca
anche con
Iutilizzo di
strumenti
multimediali.

(1°) Acqua
Sorgente Di Vita

(2°) Siamo in
tanti...tutti
diversi...tutti
interessanti

3°) Per fare un
albero

(4°) Paesaggio
in...forma

*L’alunno riconosce e identifica
nell’ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo
artificiale.

*E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia, e del relativo
impatto ambientale.

*Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed ¢ in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di
spiegarne il funzionamento.

*Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

*Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di farne
un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

*Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico o strumenti
multimediali.

* Inizia a riconoscere in modo critico
le caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.




> Saper
utilizzare in
modo corretto
le risorse,
evitando anche
sprechi,
inquinamento e (1°) Acqua
deturpamento Sorgente Di Vita
dell’ambiente.
> Riutilizzare e

riciclare i

materiali. (2°) Siamo in
> Utilizzare tanti...tutti
procedure diversi...tutti
corrette per interessanti
la classificazione

di oggetti, per la

preparazione e

presentazione 3°) Per fare un
di un alimento albero

(4°) Paesaggio
in...forma

% La raccolta differenziata.

Il riciclo e il riutilizzo di
materiali per la fabbricazione di
nuovi oggetti o manufatti

*L’alunno riconosce e identifica
nell’lambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo
artificiale.

*E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia, e del relativo
impatto ambientale.

*Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di
spiegarne il funzionamento.

*Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

*Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di farne
un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

*Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico o strumenti
multimediali.

* Inizia a riconoscere in modo critico
le caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.

METODOLOGIA
» Cooperative learning
> Debate
> Didattica laboratoriale
> Flipped classroom
» Brainstorming

> Discussione libera e guidata
> Percorsi autonomi di approfondimento




> Storytelling
> Utilizzo di tecnologie digitali
> Lezione frontale

Metodologia didattica per lo studio delle STEM per la matematica e le scienze

* L’uso delle ICT e della matematica per migliorare la vita quotidiana

= Didattica in ambito scientifico-matematico orientata alla collaborazione e problem solving
= Metodologie per lo sviluppo del pensiero computazionale

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

> Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
> Compiti autentici bimestrali

> Autobiografie cognitive

> Rubriche valutative

TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI CLASSE Il

> Osservare e denominare alcune caratteristiche degli oggetti d’'uso comune e delle loro parti.
> Mettere in relazione i bisogni dell’'uomo con gli oggetti che costruisce.

> Costruire semplici oggetti con materiali di recupero

> Utilizzare semplici materiali digitali per I'apprendimento e conoscere a livello generale le caratteristiche dei nuovi media e degli strumenti di
comunicazione




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

COMPETENZE TRASVERSALI

Utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e

comunicativi).

Rielabora in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).
Osserva, esplora, descrive e legge immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)
Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Data la natura dell'educazione (arte-immagine) molte attivita relative agli obbiettivi citati sono di carattere interdisciplinare




PROGETTAZIONE CLASSE — 11l - DISCIPLINA Arte E Immagine a.s. 2025/2026

> Esplorare e < | colori primari e secondari, chiari e

descrivere (17) scuri, caldi e freddi, la scala cromatica
immagini, forme Acqua < Ritaglio e coloritura di immagini
e oggetti, sorgente rispettando i confini
collegandole a divita < Osservazione ed analisi di immagini
sensazioni ed (figura e sfondo)
emozioni 2/) Siamo . I~
it - ‘ i i « La figura umana, le stagioni, le
attraverso i in tanti )
. . . lettere e numeri
cinque sensi. tutti o I L5
. . % le relazioni spaziali e lo schema
diversi....
. corporeo
Tutti P

interessa
nti

L’alunno utilizza le conoscenze
e le abilita relative al
linguaggio visivo per produrre
varie tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi,
rappresentativi e
comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con
molteplici tecniche, materiali e
strumenti (grafico-espressivi,
pittorici e plastici, ma anche
audiovisivi e multimediali).

> Esprimere le (17) Acqua

sue emozioni sorgente di vita
attraverso il

linguaggio delle 27) Siamo in
immagini e del tanti tutti
colore e l'uso di diversi.... Tutti

interessanti

diversi materiali

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere eleggere
immagini  (opere  d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti,
ecc.) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.).

Individua i principali aspetti
formali  dell’opera d’arte;
apprezza le opere artistiche e
artigianali  provenienti da




METODOLOGIA

> Cooperative learning

> Debate

> Didattica laboratoriale

> Flipped classroom

> Brainstorming

> Discussione libera e guidata

> Percorsi autonomi di approfondimento
> Storytelling

> Utilizzo di tecnologie digitali

> Lezione frontale

culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto perla loro
salvaguardia

>
>
>

>

VERIFICHE

Osservazioni sistematiche
Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

Osservazioni

Compiti autentici bimestrali
Autobiografie cognitive
Rubriche valutative

VVVVY

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.




> Affinare la
motricita fine
della mano in
rapporto alle
attivita espressive
e all’'uso di diversi
materiali

(3%
Per fare ... un albero

(4%)
Paesaggio in forme

«» Manufatti con materiali variin
occasione delle varie festivita:
Natale, Pasqua, Halloween,
Carnevale)

«» Lavoretti creativi di
approfondimento dei contenuti
delle diverse discipline

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere

d’arte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc.) e
messaggi multimediali
(spot,

videoclip, ecc.).

brevi filmati,

Individua i principali
aspetti formali dell’opera
d’arte; apprezza le opere
artistiche e  artigianali
provenienti da culture

diverse dalla propria.




METODOLOGIA

> Leggere e
comprendere
diverse
espressioni
artistiche e
culturali

(3)

Per fare ... un albero

(4%)
Paesaggio in forme

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti
nel proprio territorio e
manifesta sensibilita e
rispetto per la loro
salvaguardia




» Cooperative learmning

» Debate

» Didattica laboratoriale

» Flipped classroom

» Brainstorming

» Discussione libera e guidata

» Percorsi autonomi di approfondimento
» Storytelling

» Utilizzo di tecnologie digitali

» Lezione frontale

VERIFICHE

> Osservazioni sistematiche
> \Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

Osservazioni

Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali

Autobiografie cognitive

Rubriche valutative

VVVYYVYVY




TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI ARTE E IMMAGINE CLASSE -III--

> Riconoscere gli elementi del linguaggio visivo: il punto, la linea, il colore
> Utilizzare tecniche grafiche e manipolative

> Riconoscere e usare i colori come elemento espressivo

> Elaborare creativamente produzioni personali.




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

COMPETENZE TRASVERSALI
e Imparare a imparare
eCompetenze sociali e civiche
¢ Senso d’iniziativa
¢ Consapevolezza ed espressione culturale




PROGETTAZIONE CLASSE Il - DISCIPLINA Ed. Fisica a.s. 2025/2026

L’alunno acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
Percezione del corpo in situazione statica | anche attraverso la

e dinamica. drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di
Manipolazione di oggetti ed attrezzi. esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva. Sperimenta, in
forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche. Agisce rispettando i criteri
L’ orientamento. base di sicurezza per sé e per gli altri,
sia nel movimento sia nell’uso degli
attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’lambiente scolastico ed
extrascolastico. Riconosce alcuni
essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura
del proprio corpo, a un corretto
regime alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
dipendenza. Comprende, all’'interno
delle varie occasioni di gioco e di
sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle

(1°) Acqua
Sorgente Di

vi Esplorazione e scoperta del corpo nella
ita

sua globalita e nei suoi segmenti ( le varie
parti del corpo ).

Integrare
schemi motori
semplici e (2°) Siamo in
funzionali. tanti...tutti

diversi...tutti
interessanti

Le posizioni che il corpo pud assumere in
rapporto allo spazio e al tempo.

3°) Per fare un

Dimostrare di albero

possedere il
concetto di
lateralita e
riconoscere i
concetti di
spazio e
tempo

(4°) Paesaggio
in...forma




Riconoscere il
valore del
corpo come
mezzo di
espressione e
comunicazion
e

(1°) Acqua
Sorgente Di
Vita

(2°) Siamo in
tanti...tutti
diversi...tutti
interessanti

3°) Per fare un
albero

(4°) Paesaggio
in...forma

L’alunno acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva. Sperimenta, in
forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche. Agisce rispettando i criteri
base di sicurezza per sé e per gli altri,
sia nel movimento sia nell’uso degli
attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’lambiente scolastico ed
extrascolastico. Riconosce alcuni
essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura
del proprio corpo, a un corretto
regime alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
dipendenza. Comprende, all’'interno
delle varie occasioni di gioco e di
sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle




Dimostrare di
aver
interiorizzato
le regole per
giocare
insieme

(1°) Acqua
Sorgente Di
Vita

(2°) Siamo in
tanti...tutti
diversi...tutti
interessanti

3°) Per fare un
albero

(4°) Paesaggio
in...forma

Giochi tradizionali di vario tipo in
particolare cooperativi

L’alunno acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva. Sperimenta, in
forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche. Agisce rispettando i criteri
base di sicurezza per sé e per gli altri,
sia nel movimento sia nell’uso degli
attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’lambiente scolastico ed
extrascolastico. Riconosce alcuni
essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura
del proprio corpo, a un corretto
regime alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
dipendenza. Comprende, all’'interno
delle varie occasioni di gioco e di
sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle




Assumere
comportamen
tiidonei a
garantire la
sicurezza
propria e degli
altri in diverse
situazioni

(1°) Acqua
Sorgente Di
Vita

(2°) Siamo in
tanti...tutti
diversi...tutti
interessanti

3°) Per fare un
albero

(4°) Paesaggio
in...forma

L’alunno acquisisce consapevolezza di
sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva. Sperimenta, in
forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche. Agisce rispettando i criteri
base di sicurezza per sé e per gli altri,
sia nel movimento sia nell’uso degli
attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’lambiente scolastico ed
extrascolastico. Riconosce alcuni
essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura
del proprio corpo, a un corretto
regime alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
dipendenza. Comprende, all’'interno
delle varie occasioni di gioco e di
sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle




METODOLOGIA

> Cooperative learning

> Debate

> Didattica laboratoriale

> Flipped classroom

> Brainstorming

> Discussione libera e guidata
> Percorsi autonomi di approfondimento
> Storytelling

> Utilizzo di tecnologie digitali
> Lezione frontale

VERIFICHE
> Osservazioni sistematiche
> Verifica d’ ingresso, prove strutturate.

> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Osservazioni

> Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.

> Compiti autentici bimestrali
> Autobiografie cognitive
> Rubriche valutative

TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI

CLASSE III




> Padroneggiare abilita motorie di base in situazioni diverse: il corpo e la sua relazione nello spazio e nel tempo e come
modalita comunicativa

> Utilizzare alcuni schemi motori di base, anche combinati tra loro

> Utilizzare piccoli attrezzi in modo corretto e sicuro per sé e i compagni (corda, cerchio ...)

> Utilizzare abilita motorie in forma singola, a coppie o in gruppo

> Rispettare le regole di base di giochi organizzato anche in forma di gara

> Interagire positivamente con gli altri




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

COMPETENZE TRASVERSALI
L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

- Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

- Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica.

- Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.

- Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.
- Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
- Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diversogenere







PROGETTAZIONE CLASSE — Il - DISCIPLINA MUSICA a.s. 2025/2026

> Attribuire (1~)
significati a Acqua
segnali sonori sorgente
e musicali, a di vita
semplici
sonorita
guotidiane ed
eventi
naturali.

(2%)
Siamo in
tanti tutti
diversi....
Tutti
interessa
nti

(3%)
Per fare ...
un albero

< Giochi con stop and go.
< Esplorazione di sonorita ambientalie
oggetti

naturali ed artificiali.

< Distinzione e classificazione di suoni
rispetto alla fonte.

< Uso di termini appropriati per la
descrizione di parametri: intensita, timbro,
durata, altezza.

< Lasonorita di ambienti e oggetti
naturali ed

artificiali.

< Tipologie di espressioni vocali (parlato,
declamato, cantato, recitazione, ecc.).

< Giochi vocali individuali e digruppo.

< Filastrocche, proverbi, favole, racconti,
ecc.

< Materiali sonori e musiche semplici per
attivita espressive e motorie.

L'alunno esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal punto di
vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

- Esplora diverse  possibilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e  strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli
altri; fa uso di forme di notazione
analogiche o codificate.

- Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue con la
voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia
informatica.

- Improvvisa liberamente e in modo
creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni
e silenzi.




> Utilizzare la
musica come
modalita di
espressione
attraverso la
voce, il
proprio
corpo, oggetti
vari e
strumentario
didattico

(4n)
Paesaggio in forme

- Esegue, da solo e in gruppo, semplici
brani vocali o strumentali,
appartenenti a generi e culture
differenti, utilizzando anche
strumenti didattici e auto-costruiti.

- Riconosce gli elementi costitutivi di
un semplice brano  musicale,
utilizzandoli nella pratica.

- Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere




METODOLOGIA

» Cooperative learning

» Debate

» Didattica laboratoriale

> Flipped classroom

> Brainstorming

> Discussione libera e guidata
> Percorsi autonomi di approfondimento
» Storytelling

> Utilizzo di tecnologie digitali
» Lezione frontale

VERIFICHE

>  Osservazioni sistematiche
» Verifica d’ ingresso, prove strutturate.
> Schede, questionari, saggi, interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE

>

VVVYVYVYYVYYVY

Osservazioni
Unita di Apprendimento interdisciplinari e multidisciplinari bimestrali.
Compiti autentici bimestrali
Autobiografie cognitive
Rubriche valutative
Discriminare suoni e rumori dell’ambiente
Ascoltare brani di genere diverso
Eseguire, per imitazione, semplici canti e brani individualmente e /o in gruppo




TRAGUARDI MINIMI DISCIPLINARI MUSICA

CLASSE ---III----

> Discriminare suoni e rumori dell'ambiente

> Ascoltare brani di genere diverso

> Esequire, per imitazione, semplici canti e brani individualmente e /o in gruppo.




COMPETENZE TRASVERSALI

Comprendere e comunicare

Saper organizzare l'informazione

Saper contestualizzare nel tempo e nello spazio

Acquisire metodo di studio e appropriarsi di metodologie di ricerca e documentazione

Impostare e risolvere problemi

Mettere in relazione, confrontare e inferire

Sviluppare senso logico-critico, capacita di valutazione e creativita

Organizzare in modo autonomo il proprio apprendimento, utilizzando varie modalita di formazione einformazione




L'alunno
riflette su Dio
Creatore e
Padre, sui dati
fondamentali
della vita di
Gesu e sa
collegare i
contenuti
principali del
suo
insegnamento
alle tradizioni
dell'ambiente
in cui vive;
Riconosce il
significato
cristiano del
Natale e della
Pasqua,
traendone
motivo per
interrogarsi sul
valore di tali
festivita
nell'esperienza
personale,
familiare e
sociale.

PROGETTAZIONE CLASSE I1l DISCIPLINA RELIGIONE CATTOLICA a.s. 2025/2026

- L'acqua
sorgente della
vita.

- Conoscere 'origine del mondo e

dell’'uomo nel cristianesimo e nelle altre
religioni.

- Scoprire che per la religione

cristiana Dio & creatore e Padre che

fin dalle origini ha voluto stabilire
un’alleanza con 'uomo.




METODOLOGIA
> Lezione frontale
> Didattica laboratoriale
> Discussione libera guidata
> Utilizzo di tecnologie digitali

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Prove strutturate ogni bimestre
> Schede
> Questionari
> Interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Non sufficiente

> Sufficiente

> Buono

> Distinto

> Ottimo

> Eccellente




- Riconoscere
che la Bibbia &

il libro sacro -Siamo in tanti
per cristiani ed tutti

ebreie diversi......tutti
documento interessanti.
fondamentale

della cultura

sapendola

distinguere da
altre tipologie
di testi tra cui
quelli di altre
religioni;
- L'alunno sa
farsi
accompagnare
nelle analisi
delle pagine a
lui piu
accessibili, per
collocarle nella
propria
esistenza.

- Conoscere GesU, il Messia, compimento
delle promesse di Dio.
- Conoscere la storia d'Israele.

- Riconoscere i segni cristiani in
particolare del Natale,
nell'ambiente, nelle tradizioni
popolari e nelle celebrazioni.




METODOLOGIA
> Lezione frontale
> Didattica laboratoriale
> Discussione libera guidata
> Utilizzo di tecnologie digitali

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Prove strutturate ogni bimestre
> Schede
> Questionari
> Interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Non sufficiente

> Sufficiente

> Buono

> Distinto

> Ottimo

> Eccellente




- Confronta con
I'esperienza
religiosa e
distingue la
specificita
della proposta
di salvezza del
cristianesimo

- Per fare un
albero.

- Conoscere la differenza tra la Pasqua
ebraica e la Pasqua cristiana.

- Riconoscere i segni cristiani in
particolare della Pasqua
nell'ambiente, nelle tradizioni
popolari e nella celebrazione.




METODOLOGIA
> Lezione frontale
> Didattica laboratoriale
> Discussione libera guidata
> Utilizzo di tecnologie digitali

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Prove strutturate ogni bimestre
> Schede
> Questionari
> Interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Non sufficiente

> Sufficiente

> Buono

> Distinto

> Ottimo

> Eccellente




- Identifica nella
Chiesa la
comunita di
coloro, che
credono in
Gesu Cristo e
si impegnano
per mettere in
pratica il suo
insegnamento;
coglieil
significato dei
Sacramenti e si
interroga sul
valore che essi
hanno nella
vita dei

cristiani.

- Conoscere la Chiesa, il suo credo e la sua
missione.

- Paesaggio........
in forme.

- Descrivere i contenuti principali del
Credo Cattolico, riconoscere
avvenimenti, persone e strutture
fondamentali della Chiesa Cattolica.




METODOLOGIA
> Lezione frontale
> Didattica laboratoriale
> Discussione libera guidata
> Utilizzo di tecnologie digitali

VERIFICHE
» Osservazioni sistematiche
> Prove strutturate ogni bimestre
> Schede
> Questionari
> Interrogazioni

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
> Non sufficiente

> Sufficiente

> Buono

> Distinto

> Ottimo

> Eccellente







